Korzystanie ze Sledzenia ruchu w VSDC

W lutym 2020 r. zesp6t VSDC ogtosit wydanie funkcji Sledzenia ruchu — dtugo oczekiwanego
narzedzia, ktére pozwala rejestrowac ruchy obiektu w filmie i przypisywac te sama trajektorie
innym elementom: tekstom, obrazom czy filtrom. Typowym przyktadem, ktory
prawdopodobnie przychodzi na mysl, jest pikselowa maska cenzury umieszczona nad
poruszajgcym sie obiektem — ale mozliwosci Sledzenia ruchu wykraczajg daleko poza to. Na
przyktad, mozesz sprawié, ze tytut tekstu bedzie przesuwat sie wraz z obiektem, do ktérego
nalezy. Mozesz tez utworzy¢ obraz, ktory bedzie podazat za przypisanym obiektem w filmie.
Aby poméc Ci szybciej opanowacé Sledzenie ruchu w VSDC, przygotowaliSmy szczegotowy
samouczek. Dowiesz sie, jak dziata narzedzie, czym jest mapa ruchu, jak stworzy¢ trajektorie
i przypisac jg do obiektu. Wyjasnimy rowniez, co zrobic, jesli Sledzony obiekt zmieni swoj
rozmiar lub ksztalt i zostanie ,zgubiony” przez oprogramowanie Sledzace.

1. Jak aktywowa¢é Sledzenie ruchu w VSDC?

Sledzenie ruchu to ptatna funkcja dostepna w ramach edycji VSDC Pro. Tak wiec, jesli masz
juz licencje VSDC Pro, po prostu pobierz najnowsza wersje edytora, a bedziesz mie¢ dostep
do $ledzenia ruchu wsréd wbudowanych narzedzi.

Dostepna jest inna opcja dla tych, ktérzy chca korzystac ze Sledzenia ruchu bez aktualizaciji
do VSDC Pro. Aby to zrobi¢, musisz pobrac¢ wtyczke Sledzenia ruchu z oficjalnej strony
internetowej i zainstalowac jg na swoim komputerze. Wtyczka jest ptatna i umozliwia
aktywacje narzedzia do Sledzenia ruchu bezposrednio w bezptatnej wersji edytora wideo
VSDC.

2. Pierwsze kroki ze Sledzeniem ruchu w VSDC: jak

stworzy¢ mape ruchu
Aby rozpoczaé, uruchom program i zaimportuj plik wideo z poruszajgcym sie
obiektem. Nastepnie musisz stworzy¢ mape opartg na trajektorii ruchu tego obiektu. Nazywa
sie to mapa ruchu.
Oto jak to robisz:

1. Kliknij na wideo prawym przyciskiem myszy.

2. Z menu kontekstowego wybierz ,Utwérz mape ruchu”.

3. Teraz wybierz (lub potwierdz) folder na swoim komputerze, aby zapisaé

mape. Kliknij ,Zapisz”.
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4. W oknie podgladu zobaczysz ramke definiujaca Sledzony obiekt. Zmien rozmiar i
przesun, aby upewnic sie, ze Sledzony obiekt pasuje do ramy i zajmuje wiekszo$¢
miejsca.

5. Uzyj przycisku ,Rozpocznij analize” w menu Sledzenie ruchu u géry, aby uruchomic
proces Sledzenia.

6. W miare postepu odtwarzania mapa ruchu bedzie stopniowo pojawia¢ sie w oknie
doktadna, kliknij przycisk ,Zastosuj edycje”. W ten spos6b mapa ruchu zostanie
zapisana na komputerze, a VSDC automatycznie przetgczy sie na zwykty tryb edycji
wideo.
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3. Jak przypisa¢ mape ruchu do innego obiektu?
Gdy mapa ruchu jest gotowa, mozesz przypisac ja do dowolnego obiektu: obrazu, ikony,
tytutu lub maski. Jako przyktad pokazemy, jak utworzy¢ fragment tekstu, ktory bedzie podgzat
za obiektem w filmie.
Oto jak zaczac:
1. Najpierw uzyj menu po lewej stronie, aby dodac obiekt tekstowy do sceny.
2. Dwukrotnie kliknij warstwe tekstowa.
3. Otwodrz menu ,Dodaj obiekt” u goéry i wybierz ,Ruch” -> ,Mapa ruchu”.
4. W oknie ustawien pozycji obiektu wybierz mape ruchu zapisang wczesniej na
komputerze i nacisnij OK.
5. Zwré¢ uwage, ze okno ustawien pozwala réwniez zmieni¢ punkt poczatkowy
mapy. Oznacza to, ze mozesz rozpoczac stosowanie trajektorii do obiektu od
poczatku sceny, z pozycji kursora lub recznie.

4. Co to jest obszar strat Sledzenia?
Czasami oprogramowanie moze ,zgubicC” Sledzony obiekt w procesie. Zwykle dzieje sie tak,
gdy obiekt naktada sie na otoczenie i przestaje byC widoczny w scenie. Inne scenariusze



obejmuja catkowitg zmiane rozmiaru, koloru, ksztattu lub wygladu obiektu (cztowiek zamienia
sie w samochadd, tak jak na przyktad w Transformersach ).
W rezultacie otrzymujesz tak zwany ,tracking loss region” — przerwe miedzy momentem, w
ktorym program ,gubi” obiekt, a ponownym jego zarejestrowaniem.
W takich przypadkach Motion Tracker buduje przyblizong trajektorie, ktdrg obiekt powinien
przyja¢ podczas poruszania sie w obszarze utraty Sledzenia. Zawsze mozesz recznie
dostosowac te trajektorie, dodajgc klatki kluczowe do wymaganych obszaréw.
Oto jak to sie robi:
1. Na osi czasu umies¢ kursor w momencie, gdy program zgubi obiekt. Dostosu;j i
przesun ramke Sledzenia zgodnie z pozycja nowego obiektu.
2. Teraz kliknij przycisk ,Kontynuuj analize”, aby uruchomi¢ $ledzenie od tego
momentu.
3. Jesli obiekt zostanie ,zgubiony” wiecej niz raz podczas odtwarzania, powtorz te kroki
za kazdym razem.

Jesli musisz wybrac fragment trajektorii na mapie ruchu, aby go usung¢, mozesz to zrobic

rowniez recznie. UmieSc Kklatki kluczowe na poczatku i na koncu fragmentu, ktory chcesz
wyciac, a nastepnie zaznacz go i nacisnij ,Usun”.
Nalezy pamietac, ze czasami obszary utraty Sledzenia pojawiajg sie wczesniej, niz obiekt
naprawde znika z pola widzenia. W takim przypadku moze by¢ konieczne rozszerzenie
regionu utraty Sledzenia, aby dostosowac go z wiekszg precyzja.
Wykonaj nastepujace kroki, aby zmodyfikowac region utraty sledzenia:
1. Najpierw umies¢ dodatkowe klatki kluczowe, aby okresli¢ region utraty Sledzenia na
0si czasu.
2. Kiliknij dwukrotnie uzyskany fragment mapy.
3. Uzyj ikony o nazwie ,Uniewaznij obszar”, aby zdefiniowac¢ element jako region, w
ktorym ruch obiektu byt Sledzony nieprawidtowo.



4. Na koniec dokonaj recznych korekt za pomocg klatek kluczowych.
Gdy mapa wyglada zgodnie z oczekiwaniami, nacisnij przycisk ,Zastosuj edycje”, aby ja
zapisac i przetaczy¢ VSDC w tryb edycji wideo.
Aby szybko przetaczac sie miedzy klatkami kluczowymi w trybie Motion Tracker, uzyj
klawiszy strzatek ,w prawo” i ,w lewo” na klawiaturze.

5. Ustawienia mapy ruchu: przeglad

Po przypisaniu mapy ruchu do obiektu mozesz przejs¢ dalej i dostroi¢ dostepne ustawienia,
aby uzyskac¢ wieksza precyzje ruchu. Aby uzyskac dostep do ustawien, kliknij dwukrotnie
obiekt — otworzy sie nowa zaktadka z warstwg o nazwie ,Mapa ruchu”. Wszystkich zmian na
mapie ruchu mozna dokonac¢ w oknie Witasciwosci po prawej stronie. Jesli nie mozesz
znalez¢ okna Witasciwosci, kliknij warstwe prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu
~Wihasciwosci”.
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4 Object drawing duration
Duration (ms) 00:00:11.350
Duration (frames
4 Tracking map settings
Tracking map Smartphone.mproj; ID
4 2]

2]

Mapped video Video: Smartphone_ 1
Process lost trackinc Approximate trajecto

Ponizej wyjasnimy, co oznacza kazdy parametr okna WiasciwoSci:

Wspétrzedne (XIY) — poczatkowe wspoétrzedne obiektu w oknie podgladu.

Czas utworzenia obiektu (ms/klatke) — moment, w ktérym chcesz przypisa¢ mape ruchu do
dodanego obiektu.

Czas trwania obiektu (ms/klatke) — ten parametr okresSla, na jak dtugo chcesz zastosowac
mape ruchu do tego obiektu. Podobnie jak poprzedni parametr, ten moze by¢ zdefiniowany
przez milisekundy lub ramki.

Ruch mapa menu Konfiguracja obejmuje nastepujgce parametry:

« Mapa ruchu — mapa wykorzystana w projekcie.

« Mapped video — film uzywany do rysowania mapy ruchu. Jesli okreslisz tutaj plik
wideo, jego parametry i parametry mapy zostang automatycznie dopasowane do
siebie. Jesli pozostawisz to pole puste, mapa ruchu nie dostosuje sie do parametréow
wideo.



« Lost process — tryb ruchu obiektu w obszarze ubytku Sledzenia. Za pomocg tego
parametru mozesz zdecydowac, jak obiekt powinien sie porusza¢ w obszarze utraty
Sledzenia. Do wyboru sa trzy opcje:

1. Przyblizona trajektoria — obiekt pozostaje widoczny, podczas gdy program
rysuje szacunkowsa trajektorie ruchu.
2. Ukryj obiekt — gdy obiekt dotrze do obszaru utraty $ledzenia, znika.
3. Nie przetwarzaj mapy — obiekt porusza sie zgodnie z narysowang
trajektorig. Aby narysowac brakujgcy fragment trajektorii, musisz uzy¢
narzedzia ,Ruch”.
Nalezy pamietac, ze jesli nie narysujesz trajektorii dla obszaru utraty Sledzenia, obiekt bedzie
sie poruszat zgodnie z «Przyblizong trajektorig».
Chociaz moze sie to wydawacé skomplikowane, narzedzie do $ledzenia ruchu w VSDC jest w
rzeczywistosci dosc¢ tatwe w uzyciu i nie wymaga zadnej specjalnej wiedzy ani
doswiadczenia. Dopdki bedziesz postepowac zgodnie z instrukcjami i korzysta¢ z okna
podgladu, bedziesz w stanie osiggna¢ pozadany efekt.



